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Ulysses <> EASE

Ulysses bietet eine komfortable Schnittstelle zu EASE an, um Raum- und Lautsprecherdaten
auszutauschen. Dabei lassen sich Daten sowohl in die eine als auch in die andere Richtung schnell
und einfach konvertieren.

Raummodelle von Ulysses nach EASE konvertieren

Raummodelle, die in Ulysses gezeichnet wurden, lassen sich recht leicht nach EASE exportieren.
Dazu wird in Ulysses einfach eine Datei erzeugt, die in EASE als ASCII-Import eingelesen werden
kann. Dabei ist zu beachten, dass lediglich die Raumgeometrie nicht aber die Absorptionsdaten
Ubertragen werden.

Dazu wahlt man im Menl »Datei« die Funktion »Export« und »Raumflachen-Export zu
EASE3.x«.

- Utysses Design Engine 2.71 > D:\ULYSSESWiRENA.UPR Mi=1E3

BE=N Bearbeiten Raum  Hérflachen  Lauksprecher  Hilfszeichnung  Ansicht  Berechnung  Optionen  Hilfe

Meu 5332 0000 v K [P Druck Kopie| Kmt |

Ffnen
Speichern als. ..

Drucken. ..

Impart v U 7

Export

Raurmflachen-Export zu EASEZ, x
Beenden
CnLYSSESYARERS, UPR Lauksprecher-Expart zu EASEZ,x
O LY SSESV\EISSPOR THALLE-MODEL . UPR.
LY SSES\HORSAAL-HARBURG, UPR,
CeAULYSSES\KIJPPELHALLE, UPR,

5

Danach wahlt man das zu exportierende Objekt aus und speichert es als *.xfc-Datei.

In EASE wird nun unter »File« das Import/Export-Tool »EASEIMEX« (ggf. im Stand-Alone-Mode)
geoffnet.
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Im Meni »Tools« wahlt man nun unter »Import ASCl I« die Funktion »Faces«.

Nachdem man einen Projekt-Namen vergeben hat, ruft man die zuvor gespeicherte *.xfc-Datei auf
und das Modell wird eingefugt.

Es ist zu beachten, dass EASE so eingestellt ist, dass keine symmetrischen Raumeingaben erwartet
werden. Dazu sollte die Funktion »Room symmetric« im Register »Data« unter dem Mendpunkt
»Room Data« unter »Edjt« im »Edit Projekt«-Fenster nicht angewahit sein.

Raummodelle von EASE nach Ulysses konvertieren

Ebenfalls ist er recht leicht mdglich Raummodelle, die in EASE gezeichnet wurden, nach Ulysses zu
exportieren. Dazu wird in EASE eine ASCII-Datei erzeugt, die in Ulysses einfach eingelesen werden
kann. Dabei ist auch hier zu beachten, dass lediglich die Raumgeometrie nicht aber die
Absorptionsdaten Ubertragen werden.

In EASE wird dazu unter »File« das Import/Export-Tool »EASEIMEX« geo6ffnet.

Im Meni »Tools« wahlt man unter »Export ASCll« die Funktion »Faces«, markiert alle zu
exportierenden Flachen und speichert diese als *.xfc-Datei.

Danach wahlt man in Ulysses im Menl »Datei« die Funktion »Import« und »Raumflachen-
Import von EASE3.x«, ruft die zuvor gespeicherte *.xfc-Datei auf und das Modell wird
eingefugt.
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Lautsprecher von Ulysses nach EASE konvertieren

Es besteht die Moglichkeit Lautsprecher aus Ulysses-Modellen nach EASE zu exportieren. Dabei
werden allerdings lediglich die Position und Ausrichtung und der Name der Lautsprecher exportiert -
Pegel, Polaritat und Delay sowie die eigentlichen Balloon-Daten werden nicht mit Gbertragen!

Dazu wahlt man im Menl »Datei« die Funktion »Export« und »Lautsprecher-Export zu
EASE3.x«.

Danach markiert man die zu exportierenden Lautsprecher und speichert sie als *.xld-Datei (Diese
Endung wird nicht automatisch angehéangt!).

In EASE wird nun unter »File« das Import/Export-Tool »EASEIMEX« gedffnet.

Im Menl »Tools« wahlt man unter »Import ASCI I« die Funktion »Loudspeakers, ruft die zuvor
gespeicherte *.xld-Datei auf und die Lautsprecher werden eingeftigt.

Lautsprecher von EASE nach Ulysses konvertieren

Es besteht die Moglichkeit Lautsprecher aus EASE-Modellen nach Ulysses zu exportieren. Dabei
werden allerdings auch hier lediglich die Position und Ausrichtung und der Name der Lautsprecher
exportiert - Pegel, Polaritat und Delay sowie die eigentlichen Balloon-Daten werden nicht mit
Ubertragen!

In EASE wird dazu unter »File« das Import/Export-Tool »EASEIMEX« ged&ffnet.

Im Meni »Tools« wahlt man unter »Export ASCI 1« die Funktion »Loudspeakers«, markiert alle
zu exportierenden Lautsprecher und speichert diese als *.xfc-Datei.

Danach wahlt man in Ulysses im Meni »Datei« die Funktion »Import« und »Lautsprecher-
Import von EASE3.x«, ruft die zuvor gespeicherte *.xld-Datei auf und die Lautsprecher werden
eingefugt.

Nacheinander kénnen nun recht komfortabel die Lautsprechertypen zugewiesen werden — als Hilfe
wird dabei der Name des Urspringlichen Lautsprechertyps als Gruppen-Name angezeigt.
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